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Der Druck wachst...

"Deutschland ist auf diesem Feld [digitalem Lernen,
Anm. S.H.] Entwicklungsland." (FAZ 2017)

"Die digitale Transformation MUSS zur
Gewinnergeschichte fir Deutschland werden! [...]
Wir durfen uns jetzt nicht verzetteln und wir
mussen alles auf eine — auf DIE digitale Karte —
setzen!” (Thorsten Dirks/Bitkom 2017)

,Die rasante Entwicklung der letzten 5 Jahre hat [...]
eine eigene Dynamik angenommen, wodurch diese
und ahnliche Fragen [nach dem ,0Ob“ S.H.] zwar
nicht fur Gberholt erklart werden, aber durch die
Macht des Faktischen die Realitat bestimmt wird
[...]°. (Didacta 2018: 8)
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es Lernen in Zeiten von Corona:

Beginn einer steilen Lernkurve?

CORONA-KRISE AKTUELLES PROGRAMM PARTEI KONTAKT

» In ganz Deutschland haben die Kindergérten und Schulen vorerst geschlossen. In der Corona-

Krise zeigt sich, wie wichtig digitale Lernangebote sind.

« Das beste Timing fiir digitale Bildung ist jetzt. Fr digitalen Fernunterricht braucht es passende

Lernplattformen und Unterrichtsmaterialien.

« Bundesbildungsministerin Karliczek muss jetzt kurzfristig ein Notprogramm aufsetzen, das

Schiilern schnell und unkompliziert praxisbewahrte Online-Bildungsangebote zur Verfiigung

bitkom

m Bundesministerium
£ fiir Bildung
und Forschung

Verband der Bildungswirtschaft




Vermeintlich ,klare“ Aussagen...

Every STUdent Succeeds ACt needS EdTECh tO Cl Monitor and Boost Student Performance
Achievement Gaps Through Data Integration

- Authored by: Gary Kaplan College Readiness
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Die ,,groBen* Argumente:
Flexibilitat
Mehr ,,Miteinander*

Personalisierung
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Ansonsten:

Infrastrukturen verbessern

MANFRED
SPITZER ©

Datenschutz sichern

Ethische Richftlinien
beachten

Wie wir uns und unsere Ki
um den Verstand bringen

-

DIELGEDER :

DIGITALEN Uber Fakenews aufkldren

,gute Nutzung lernen

Cyberbullying eingrenzen

Problem:

Kein grundsatzliches Verstandnis fur
die Logiken, Prozesse und
gesellschaftlichen Zusammenhdnge
von Datafizierung und
Digitalisierung, Algorithmen und K
(unblack the box!) mit dem Ziel einer
nachhaltigen (d.h. etwa Uber die
Dauer von CORONA
hinausreichenden), demokratisch
orientierten Gestaltung von Bildung
im digitalen Zeitalter.



Es braucht keine detaillierten informatischen Kenntnisse, sondern lediglich ein
gewisses Grundwissen, um ...

1) sich (selbst-)bewusst mit digitalen Technologien auseinanderzusetzen,

2) sowohl allgemein als auch situativ Chancen und Risiken ihrer
Nufzung einzuschdatzen,

3) derartige Einschatzungskompetenzen auch an Schuler*innen und
Studierende zu vermitteln.

Die Losung liegt in einer ,kritischen Fragehaltung* ( = es gibt kein
+Rezeptwissen) und einem immer wieder in Frage stellen: Die Technologien

mussen uns und unseren Werten dienen und nicht umgekehrt!



Grundwissen/ good to know

Digitalisierung heiBt Datafizierung = Mit JEDER digitalen
Aktivitat entstehen Daten (Logfiles, Dateien,
Leistungsdaten etc.) und mit wachsender Datafizierung
durchzieht sich das Bildungssystem mit immer dichteren
Dateninfrastrukturen




Grundwissen / good to know

2. Es gibt bislang genauso
viele Belege fur wie gegen die
positive Wirkung digitaler
Tools, Learning Analytics & Co.
Forschungen zur Datafizierung,
aber auch zu gesundheit-
lichen, psychologischen oder
okologischen Aspekten
werden im deutschen Kontext
bislang kaum politisch rezipiert
und bieten doch eine Fulle
zentraler Erkenntnisse fur den
Umgang mit digitalen Tools.

The Datafication of
Primary and Early
Years Education

Kinder und Bildschirmmedien -
Ein Diskurs voller Tiicken

Fortbildung ' > V
S o ¥

Zwischen Dichtung und Wahrheit

Die Chancen und Risiken
Digitalisierung

Klaus Zierer

Die digitalen Medien haben lingst unsere Kinder erreicht. Die
moderne Technik schafft ungeahnte Méglichkeiten und ist doch die
grofite Herausforderung des 21. Jahrhunderts. Wie ldsst sich die
Digitalisierung als gesamtgesellschaftliche Herausforderung meistern?
Dieser Artikel zeigt die Chancen und Risiken aus erziehungs

wissenschaftlicher Sicht auf. Was wissen wir wirklich iiber

Wirkung von digitalen Medie!




3. Daten sind niemals neviral,
sondern wirkmdachtige Formen
der In-Wertsetzung und '
Selektion. Entscheidend sind ~ ———The-Powerof-Modell
hierbei welche Modelle wann,
wie und von wem (z.B. data
scientists) eingesetzt werden.
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Und auch da gibt es sehr viel...

INFORMATION, COMMUNICATION & SOCIETY, 2017

é Routle VOL. 20, NO. 1, 14-29 Routledge
) ) S http://dx.doi.org/10.1080/1369118X.2016.1154087 Taylor & Francis Group
Learning, Media and Technology

Original Research Article

Thinking critically about and researching algorithms
Big Data & Society

7 January-June 2019: 1-12 Rob Kitchin

Z7" ISSN: 1743-9884 (Print) 17439892 (Online) journal i i/ci Opening the black box Of data-based © The Author(s) 2019

Article reuse guidelines: NIRSA, National University of Ireland Maynooth, County Kildare, Ireland

school monitoring: Data Sgepubcomfounals-permissions

DOI: 10.1177/2053951719853311

The social life of Learning Analytics: cluster infrastructures, flows and practices oot sgepu comomehés ABSTRACT armcie psroRy

. , 5 < o i i jated,  Received 30 S 2015
analysis and the ‘performance’ of algorithmic in state education agencies e USRS TSR e 10 Febrars 206
education

é Routledge

Tolor kfrancsGro |ogy:

Carlo Perrotta ¢ Sigrid Hartong ® and Annina Férschler Learning, Media and Technology

To cite this article:

cluster analysis and Commentary

43:1, 3-16, DOL: 10. Abstract

To link to this artic Contributing to a rising number of Critical Data Studies which seek to underst

Beyo nd mystery: Putti ng algo rithmic dawficaton and digitalisation of governance, this paper focuses on the field of 1SSN: 1743-9884 (Print) 1743-9892 (Online) Journal h https://www.tandfonli loi/cjem20

data infrastructures, flows and practices in state education agencies. Our gc

accou ntability in context enactment of datafication and, hence, to open up what has widely remained a t
Our findings are based on interviews conducted in three state education agenc Machine bEhaViOUrism: futu re ViSionS Of

US and Germany), thus addressing the question of how the datafication and ¢

b i s detaie el FRRTT v ‘learnification’ and ‘datafication’ across humans
Elizabeth Reddy' ®, Baki Cakici® and Andrea Ballestero®® and digital technologies

Jeremy Knox, Ben Williamson & Sian Bayne
Abstract

Critical algorithm scholarship has demonstrated the difficulties of attributing accountability for the actions and effects of
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Grundwissen / good to know

Nr. 238/ Januar 2019
Analysen &
Argumente

Digitale Gesellschaft

KONRAD
4 ADENAUER
' STIFTUNG

4. Algorithmen mussen diskriminieren und Ungleichheit
produzieren, um funktionieren zu kbnnen (z.B. Learning
Analytics). Gerade mit Kl & Co. steigt das Risiko der
Intransparenz von Diskriminierung.

Unintendierte vs. intendierte Diskriminierung; Algorithmische Entscheidungen:
sichtbare vs. unsichtbare Diskriminierung,
menschenmodellierte vs. KI-modellierte
Diskriminerung...

Transparenz und Kontrolle



5. Digitale Tools machen Dinge mit ihren Nutzerlnnen, indem sie bestimmte Wahrnehmungen
von Bildung konstruieren und bestimmte Entscheidungsketten ,,anstupsen® (Nudging). Eine
Form des Nudgings ist Gamifizierung (= Gamification is never just fun); genudgt wird aber
auch bei strategischer Visualisierung (z.B. ,,Data Dashboards”, ,,Daten auf einen Blick" usw.).

Sty Behaviourismus/
Gratifikationsmodelle:
N d - Ziel: Schnelle Belohnung
U 99 - EmotionseinflUsse/Irrationalitat

Konditionierung
+typische” Entscheidungsbdume

Wie man kluge -
Entscheidungen anstsft [

(Knox, Williamson, Bayne 2019)




Grundwissen / good to know

6. Wie die Digitalisierung in die Schule kommt, ist Resultat politischer Prozesse, in denen nicht-
staatliche Akteure, insb. Akteure der EdTech-Industrie, eine wachsende, aber oftmals kaum

sichtbare Einflussmacht erhalten.

Annina Forschler

Das ,,Who is who?* der deutschen Bildungs-
Digitalisierungsagenda —
eine kritische Politiknetzwerk-Analyse

I
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4.

Digitalisierung hei3t Datafizierung = Mit JEDER digitalen Aktivitat entstehen Daten (Logfiles, Dateien, Leistungsdaten

etc.) und mit wachsender Datafizierung durchzieht sich das Bildungssystem mit immer dichteren
Dateninfrastrukturen

Es gibt bislang genauso viele Belege fur wie gegen die positive Wirkung digitaler Tools, Learning Analytics & Co.
Forschungen zur Datafizierung, aber auch zu gesundheitlichen oder dkologischen Aspekten werden im deutschen
Kontext bislang kaum polifisch rezipiert und bieten doch eine Fulle zentraler Erkenntnisse fUr den Umgang mit
digitalen Tools.

Daten sind niemals neutral, sondern wirkmmdchtige Formen der In-Wertsetzung und Selektion. Entscheidend sind
hierbei welche Modelle wann, wie und von wem (z.B. data scientists) eingesetzt werden.

Algorithmen mussen diskriminieren und Ungleichheit produzieren, um funktionieren zu kénnen (z.B. Learning
Analytics). Gerade mit Kl & Co. steigen die intransparente Diskriminierungsrisiken.

Digitale Tools machen Dinge mit ihren Nutzerlnnen, indem sie bestimmte Wahrnehmungen von Bildung
konstruieren und bestimmte Entscheidungsketten ,,anstupsen” (Nudging). Eine Form des Nudgings ist Gamifizierung
(Gamification is never just fun).

Wie die Digitalisierung in die Schule kommt, ist Resultat politischer Prozesse, in denen nicht-staatliche Akteure, insb.
Akteure der EdTech-Industrie, eine wachsende, aber oftmals kaum sichtbare Einflussmacht erhalten.




Was tun?

Der SchlUssel fur eine (selbst)bewusste Auseinandersetzung mit (neuen) digitalen
Technologien liegt in einer , kritischen Fragehaltung” (denn es gibt weder
gesichertes Wissen noch ,,Rezeptwissen' UND die Technologie entwickelt sich
standig weiter) und, hierauf autbauend, eines immer wieder ,,sich neu positionieren'
vor dem Hintergrund der Werte, die uns wichtig sind (z.B. Demokratie, Freiheit vor
Uberwachung, Ungleichheit bekdmpfen...)!

1

Hierzu gehort auch, sich kritisch zu fragen, was die Nebenfolgen sind von
Bequem
SpaBig (und ja, auch vermeintlich motivierend)
Alles auf einen Blick (z.B. Schulerinnen-Dashboards)
Alles integriert in einem System

...und welche Risiken welchen praktfischen (und nicht nur theoretisch mdglichen)
Chancen gegenuberstehen!
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In wie weit gibt ein Tool Moglichkeiten der Gestaltbarkeit (z.B. Ein/Ausschalten von Funktionen,
auch fur einzelnen Sus, opt-in statt opt-out) bzw. in wie weit ist man einer Modellierung
,ausgeliefert?

Wer verkauft mir dieses Tool mit welcher Logik (Behdrde, Privatanbieter,...)2 Ist dieser Akteur
ansprechbar und pddagogisch vertrauenswirdig?

Wie transparent ist die Modellierung? In wie weit wird z.B. Kl eingesetzte Wie wurde/wird die
Modellierung reguliert/beaufsichtigte

Wie viel ,,Raum* nimmt das Tool ein (inkl. Bildschirmzeit)¢ Bleiben ausreichend
unbeobachtete/pddagogisch geschutzte RGume?

Welche Formen des Nudgings, der Gamifizierung usw. gibt es¢ Haben wir Raum zu thematisieren,
was ein Tool mit uns macht und ob wir das wollene

Wo flieBen die Daten hin (und zwar unanonymisiert UND pseudonymisiert)?
Habe ich auf dem Schirm, dass ich digitale Bildung auch analog umsetzen kanne
...more to come © (www.unblackthebox.org)



Digitalisierung (selbst)lbewusst

gestalten geht nur uber
rein in die Box" und in der Box ist es

ziemlich buntl!

harfongs@hsu-hh.de
allert@paedagogik.uni-kiel.de




